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(57) On utilise aux fins de contrdle et d'identification, par 
exemple, dans des systeme de securrte. une carte a puce 
comportant une memoire pour conserver des programmes et 
des donnees. et eyant un microphone et un haut-parieur plans. 
Les mots correspondent a des donnees ou a une commande 
sont convertis en signal par le microphone. Ces sign aux peu- 
vent etre diriges vers une borne de sortie de la carte sous la 
commande de celled ou bien autrement la carte peut conser- 
ver et analyser la parole et engendrer des signaux de com- 
mande ou des donnees numeriques correspondents. 

Ceci permet de controller un grand nombre de fonctions 
sans qu'un grand nombre de touches pour entrer les donn6es 
soient necessaires. 
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La presente invention se rapporte a une carte 
a puce comportant un microprocesseur et une mdmoire. Une 
telle carte peut remplir un certain nombre de fonctions 
utiles, c'est ainsi, par exemple , qu'elle peut servir de 
5 "eld" pour des systemes de sdcurite' ou encore de carte de 
credit ou comme carte pour les distributeurs de billets 
de banque. 

Les systemes connus de ce genre comportent, 
sur la carte a puce, un clavier de sorte qu'une fonction 

10 est ex£cut£e quand la commande correspondante a ^td entree. 

A mesuae que la technique progresse, les cartes 
a puce peuvent remplir davantage de fonctions, de sorte 
que le nombre des conunandes correspondant a ces fonctions 
augmente en meme temps - 

15 C'est ainsi, par exemple, que le code jj)00l) 

correspond a ^ENTREE^ . Les utilisateurs doivent se souve- 
nir de ce code et appuyer sur un nombre correspondant de 
touches. En gdndral, les utilisateurs trouvent que ceci 
est difficile et qu'il est plus pratique qu'il y ait une 

20 touche correspondant a chacune des fonctions de la carte. 
Toutefois, pour disposer un aussi grand nombre de touches, 
il faut beaucoup d'espace sur la carte et, de ce fait, la 
carte devient plus <J r *nde et, partant, plus encombrante . 

En consequence, I'un des buts de la prdsente 

25 invention est de produire une carte a puce dans laquelle 
les commandes peuvent etre facilement entries. 

Un autre but de la prdsente invention est de 
re*aiiser une carte a puce qui peut facilement faire fonc- 
tion de terminal pour communiquer avec d'autres dquipements . 

30 L 1 invention atteint ses objectifs et d'autres 

en incorporant des moyens d' entree de parole dans la carte, 
et des moyens de traitement qui produisent un signal traite* 
a partir d 1 une commande entree par la parole. 
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D'autres caractdristiques et avantages de I'in- 
vention ressortiront de la description qui va suivre, en 
reference au dessin annexe, dont : 

les figures la et lb montrent les deux faces 
5 d'un mode .de realisation pr^f^r^ d'une carte a puce con- 
forme a 1* invention? 

la figure 2 est un schema g£n£ral par blocs 
du schema de la carte a puce representee sur les figures 
. la et lb; 

10 la figure 3a est une vue en coupe de la carte 

suivant la ligne C-C de la figure la ou de la ligne D-D 
de la figure lb,- en regardant dans la direction des f leches; 

les figures 4a a 4d et 5a a 5d illustrent des 
modifications de la carte selon 1' invention; 
15 la figure 6 est une vue schematique du systeme 

applique a la carte des figures la et lb; 

la figure 1 est un organi gramme illustrant le 
f onctionnement dusysteme de la figure 6; 

la figure 8 est aussi un organigramme mais qui 
20 se rapporte a un autre systeme applique a la carte des fi- 
gures la et lb; et 

les figures 9 a 11 sont des schemas par blocs 
d'un autre mode de realisation de 1* invention. 

En se referant aux figures la et lb, on voit 
25 une carte 1 comportant des circuits imprints, plus commune- 
ment appeiee "carte a puce", qui comporte un clavier 3 au 
»©yen duquel des donnees ou des ordres peuvent etre entr^s, 
une fenetre 5 dans laquelle des donnees ou des ordres sont 
affiches au besoin, et une cellule solaire 7 qui alimente 
3 0 les composants de la carte, situee sur la face super ieure 
de celle-ci. Dans le mode de realisation represente, la 
carte 1 comporte un microphone 9 sur la face super ieure, 
et un haut-parleur 11 au has de la face inferieure ou arriere. 

La figure 2 presente, sous la forme generale 
3 5 d'un schema par blocs, le dispositif represente sur les 
figures la et lb. La carte renferme un microprocesseur 15 
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qui est reli£ au clavier 3, une porte d' entree etde sor- 
tie 13, un driver d'affichage 17 , un amplif icateur 19, un 
driver de haut-parleur 21, un modulateur 23, un decodeur 
25. et une m^moire 27. Le driver d'affichage 17 est connec- 
5 t£ au dispositif d'affichage 5. L 1 amplif icateur 19 est con- 
necte au microphone 9. Le driver 21 est connect^ au haut- 
parleur 11. Un modulateur 23 est connect^ a une antenne 
d 1 Emission 29 par 1 ' interm^diaire d'un £metteur HF 31. Un 
decodeur 25 est connect^ a une antenne de reception 33 par 

10 un recepteur 35 et un d^modulateur 37. Le decodeur 25 est 
connect^ a un commutateur £lectronique 39. Tous les compo- 
sants repr^sentes sur la figure 2 sont incorpor^s dans la 
carte a puce 1. 

Une carte de ce genre, a 1* exception du clavier 

15 3 1 du dispositif d'affichage 5, du microphone 9, du haut- 
parleur 1 et des portes entree/sortie 13, du driver d'affi- 
chage 17, de I 1 amplif icateur 19 et du driver de haut-parleur 
21, est d^crite dans le brevet US N° 4 641 374 et, pour 
cette raison, ne sera pas decrite en detail ici. 

20 Les signaux herziens qui sont dmis par l 1 antenne 

29 et qui sont capt£s par 1' antenne de reception 33 peut 
comporter une partie de commande comprenant 16 bits qui 
a pour fonction d'indiquer si des donn^es doivent etre lues 
ou £crites, et une partie "donnles" comprenant 512 bits. 

25 Le signal radio pourrait aussi inclure un signal de synchror 

nisation, etc.. 

Des contenus typiques des signaux radio sont 

les suivants : 

a) MODE ECRITURE : 11111111.01111111 (commande 
30 d'^criture) suivi de 101010 .... 00101 (donn^es a 512 bits) 

b) MODE DE LECTURE : 1111111100000000 (commande 
de lecture ) suivie par aucune donnde 

c) MODE EFFACEMENT : 11111111011111111 (commande 
d'^criture) suivie de 0000000. .. .00000 (512 bits tous des 

35 O) 

d) MODE PAROLE ; 000000001111111 (non commande) 
suivi du signal de parole. 
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Le microprocesseur £crit, lit ou efface les 
donn^es dans la mdmoire 27 conf orm^ment aux conunandes d'dcri- 
ture, de lecture ou d'effacement . La mdmoire 27 .memorise 
les donn^es que le microprocesseur 15 doit ex^cuter. Le 
5 microprocesseur 15 envoie le signal de parole aux autres 
dl&nents, sauf a la m£moire 27, de la carte L. Dans la pra- 
tique, il y a deux modes de f onctionnement qui sont les 
suivants : 

1 . Entree d ' informations de parole au moyen du microphone 
10 2 

Quand 1 1 utilisateur prononce quelques mots pres 
de la carte 1, le microphone 9 capte ceux-ci et les conver- 
tit en signaux vocaux. Ces signaux sont fournis a 1 1 ^metteur 
RF 31, via le modulateur 23/ par . le circuit de commande 

15 du microprocesseur 15. L'dmetteur 31 transforme les signaux 
du microphone en signaux radio, L'^metteur 31 envoie ces 
signaux radio vers l'antenne 29. L'antenne d' Emission 29 
peut etre un cadre. Les signaux radio sont rayonn^s par 
l'antenne 29 vers l'ext^rieur de la carte 1. Lorsqu'un dispo- 

20 sitif extdrieur recoit les ondes radio dmises par l'antenne 
29, il en d^chiffre les informations particulieres concernant 
la carte 1, comme il est expliqu£ plus loin. Quand 1* utilisa- 
teur prononce. certains ordres ou certaines donndes devant 
etre adressdes a ce dispositif extdrieur, le clavier 3 n'est 

25 pas n^cessaire, de sorte que la carte n'a pas besoin d 1 un 
trop grand nombre de touches pout les diverses conunandes 
- ot fonctions. 

2-. Entree d 1 informations d'^cran via l'antenne d' Emission 
29 

30 Quand le dispositif ext^rieur rayonne un signal 

radio ou HF dans quelque mode que ce soit : dcriture, lec- 
ture effacement ou parole, comme d^crit plus haut, l'anten- 
ne de reception 33 de la carte 1 capte celui-ci. Un signal 
de reception de l'antenne 33 est appliqu£ a un r^cepteur 

35 radio 35 qui comprend des f litres de bande , des amplifica- 
teurs, etc.. Le rdcepteur 35 ^limine les bruits qui affec- 
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tent ces signaux. Les signaux de recepteur radio sont appli- 
ques a un demodulateur 37 qui demodule ces signaux. Les 
informations binaires specifiques sont alors extraites des 
signaux demodules. Ces informations sont fournies au deco- 
5 deur 37. Le decodeur 37 decode ces instructions ou leur 
contenu. Les instructions decodees resultantes, qui compren- 
nent les commandes d'ecriture, de lecture ou d'effacement 
et 1' indication d ' une non-commande , sont appliquees au mi- 
croprocesseur 15, lequel • ef f ectue un traitement correspon- 

10 dant a ces instructions. En reponse a une indication de 
non-commande (000000001111111), le microprocesseur 15 diri- 
ge les signaux du recepteur vers le haut-parleur 21. Le 
driver 21 commande le haut-parleur 11 conformement aux si- 
gnaux faisant suite a cette instruction. Quand le disposi- 

15 tif exterieur veut adresser au porteur de la carte un mes- 
sage, il rayonne ce message apres 1 • instruction de non-comman- 
de, de sorte que ce message est emis par le haut-parleur 
11. Ainsi, le porteur de la carte peut recevoir le messa- 
ge du dispositif exterieur sans regarder le dispositif d'af- 

20 fichage. 

Dans ce mode.de realisation, la cellule solaire 
7 remplit les fonctions de source d' energie electrique et 
alimente tous les elements a travers le commutateur elec- 
tronique 39. La porte E/S 13 sert a charger initialement 

25 des programmes et/ou des donnees dans .la carte a puce 1. 
Le decodeur 25 ou le microprocesseur 15 commande l'etat 

selection du commutateur Electronique 39. Le commuta- 

. teur Electronique 39 est aliment^ en energie electrique 
par la cellule solaire 7 et applique 1 sElectivemerit cette 

30 energie aux bornes de sortie en fonction du contenu des 
signaux de sortie du commutateur electronique 3 9 ou du mi- 
croprecesseur 15. Bien que ce ne soit pas represent^ sur 
la figure 2, les bornes de sortie du commutateur electro- 
nique 39 sont connectees aux elements donnes de la carte 

35 1. L'element qui doit etre active peut. etre alimente en 
energie electrique par le commutateur 39. Comme il a ete 
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indiquE plus haut, le brevet US 4 641 374 montre les details 
de ces ElEments et leur mode de fonctionnement. 

En se r^fdrant aux figures 3a et 3b, on voit 
respectivement une vue en coupe et en plan du microphone 
5 9 et du haut-parleur 11. Dans ce mode de realisation, le 
microphone 9 et le haut-parleur 11 sont plans et sont des 
transducteurs Electro-acoustiques de meme construction. 

La -structure du transducteur Electro-acoustique 
est la suivante a une Electrode plane 43 est collie sur 

10 la carte de base 41. Une feuille de cEramique piEzo-Elec- 
trique 45 est aussi fixEe sur 1 Electrode plane 43. Deux 
Electrodes planes 47a, 47b sont apposes sur la feuille 
de cEramique piEzo-Electrique 45. Deux conducteurs sont: 
connects a 1 * amplif icateur 19 et au driver 21 du haut-par- 

15 leur. Ici encore il convient de se reporter au brevet US 
4 559 418 pour plus de details. 

Quand le microphone du transducteur Electro- 
acoustique est en action, 1 ' amplif icateur 19 applique un 
courant de polarisation continu aux deux Electrodes planes. 

20 Ainsi, la feuille de cEramique piEzo-Electrique 45 est mise 
en vibration par les ondes acoustiques de la parole et pro- 
duit des fluctuations de tension Electrique. Ces fluctua- 
tions sont dEtectEes par 1 1 amplif icateur 19 grace aux deux 
conducteurs 4 9 et 51. Quand le haut-parleur 11 est en mar- 

25 che, le driver 21 applique a la feuille de cEramique piEzo- 
Electrique 45 une tension Electrique afin de dEvelopper 
ties fluctuations de tension a ses bornes. 

Dans le cas d'une carte a puce 1, comportant 
un microphone plan 9 et haut-parleur plan 11, l'utilisa- 

30 teur doit etre attentif a la manifere dont il tient celle- 
ci. En effet, les propriEtEs du microphone 9 et du haut- 
parleur 11 risquent d'etre affectEes par la manifere dont 
la carte 1 est tenue. En se rEfErant aux figures 1A et IB, 
on voit des rEgions sombres A et B de la surface de la car- 

35 te 1 qui conviennent particulierement bien pour tenir celle- 
ci afin d'Eviter de dEtEriorer les propriEtEs ou les carac- 
tEristiques du microphone 9 et du haut-parleur 11. 
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Les figures 4a a 4d montrent d'autres configu- 
rations possibles. Les figures 4a k 4c montrent une confi- 
guration A qui correspond a l'aire qui n'affecte pas les 
caract^ristiques du microphone 9 et du haut-parleur 11, 
5 de sorte qu'on peut tenir la carte a ces endroits. La fi- 
guxe 4d montre un contour C qui ddlimite l'aire suscepti- 
ble d'affecter les caractdristiques du microphone 9 de sor- 
te que la carte ne doit pas etre tenue a cet endroit. II 
est bien Evident que da*s ces modes de realisation, l'uti- 

10 lisateur doit tenir la carte par une region oh ne sont pla- 
ce's ni le microphrone 9, ni le haut-parleur 11. 

Les figures 5A et 5B montrent 1' aspect ext£- 
rieur d'autres modes de realisation de cartes a puce compor- 
tant un microphone 9 et un haut-parleur 11. Sur la figure 

15 5A, le haut-parleur 11 est situe* sur la face sup£rieure 
de la carte et s'^tend au-dessus du dispositif d'afficha- 
ge 5 et du clavier 3. Dans ce mode de realisation, le haut- 
parleur 11 doit etre transparent et flexible. Sur la figure 
5B, le haut-parleur 11 et le microphone 9 sont en-dessous, 

20 le microphone 9 4tant entourd par le haut-parteur 11. 

La figure 6 est une vue schematique d'un sys- 
teme de commande de porte ou de barriere utilisant une car- 
te a puce comme celle d^crite precddemment, tandis que la 
figure 7 est un diagramme illustrant le f onctionnement de 

25 ce systeme. Ce systeme de commande comprend une porte ou 
une barriere 53 r un dispositif 55 qui commande l'ouverture 
tie la porte ou de la barriere 53 et une carte a puce 1 te- 
nue par une personne d^sirant passer. Le dispositif de com- 
mande comporte une antenne de reception et d' Emission 54 

30 et un microprocesseur (non reprdsente* sur la figure 6), 
connect^ a 1' antenne 54. 

L'acces a un tel systeme s'obtient de la maniere 
suivante, par exemple ; 1 'utilisateur prononce le mot . "ou- 
verture" dans le microphone 9 de la carte a puce 1, lequel 

35 est transrais au circuit de commande de porte ou de barriere 
55. Le circuit de commande 55 recoit le message par l'an- 
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tenne 54 et analyse son contenu. En reconnaissant que le 
message est le mot "ouverture" a l*£tape 703, le micropro- 
cesseur du circuit de commande 55 envoie un ordre d '^mission 
ID a la carte a puce 1 par I'antenne 54. Cette commande 
5 ordonne a la carte a puce 1 qu'elle doit lire les donn^es 
ID dans la m^moire 27 representees sur la figure 1 et que 
la carte a puce 1 doit £mettre celles-ci. Ceci implique 
une Emission des donn^es lues par le microprocesseur 15 
En consequence , la* carte a puce 1, en recevant 1 ' ordre "dmet- 

10 tre ID" lit les donn^es ID dans la m^moire 27 et rayonne 
un signal correspondant aux donn^es ID lues dans la m^moire 
27 a l'£tape 7 05- Quand le circuit de commande de porte 
ou de barriere 55 recoit les si gnaux correspondant aux don- 
n£es ID, il vexifie si ces donn^es sont bien celles enregis- 

15 trdes qui permettent d'actionner la porte ou la barriere 
a l'^tape 707. S'il y a confirmation, le circuit de commande 
55 ouvre la porte ou la barriere 53, met en me*moire les 
donne*es ID et l'heure d'entr^e dans la m^moire (non repre- 
sente* sur les figures 6 et 7) a l'e*tape 709. Apres l'e*tape 

20 709v le circuit de commande 55 envoie I'heure d'entre*e et 
le numero de la porte a la carte a puce 1. La carte a puce 
1 recoit et conserve I'heure d'entr^e et le num^ro qui d^si- 
gne la porte ou la barriere . 



25 de vue de la se*curite\ Premier eroent , il est Evident que 
seul un porteur de carte dont la carte contient les infor- 
mations ID enregistr£es correctes peut passer la porte ou 
la barriere. Deuxiemement , la carte enregistre I'heure d 1 en- 
tree et le num^ro de la porte que 1 1 utilisateur a passe* , 

30 de sorte qu'on peut les verifier ultdrieurement au moyen 
d'un lecteur de cartes (non reprdsente* sur les figures 6 
et 7). 



d'un systeme de commande d'ascenseur utilisant la carte 
35 d^crite ci-dessus. 



Ainsi/ ce systeme off re deux avantages du point 



La figure 8 est un organigramme du f onctionnemen t 
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Ce systeme coroprend les memes composants, sauf 
que la porte . 53 a 6t6 remplac6e par un ascenseur. Le mode 
d' utilisation de ce systeme est le suivant : lorsqu'un d£- 
tenteur de carte veut utiliser 1' ascenseur, il peut pro- 
5 noncer le num£ro d 1 un £tage, par exemple , "9ieme £tage" 
pres du microphone 9 de la carte a puce, pendant qu'il est 
arrets devant 1' ascenseur. 

■ Le message "sieme £tage" passe dans la carte 
a puce 1 et est transmls au circuit de commande a 1 ' £tape 
10 801. Le micro-ordinateur du circuit de commande refoit le 
message par 1 1 antenne 54 et analyse son contenu a l'^tape. 
803. En reconnaissant que le message est "gieme ^tage", 
le micro-ordinateur du dispositif de commande envoie un 
. ordre "dmettre ID" a la carte a puce 1 par 1'antenne 54. 
15 L • ordre "£mettre ID" £quivaut a 1' ordre "libre ID et £met- 
tre la commande". Du fait de la commande de lecture £mise 
par le microprocesseur 15 de la carte a puce 1, les don- 
ndes sont lues dans la mdmoire 27. En r^ponse a la comman- 
de demission du micro-ordinateur 15* de la carte a puce 
20 1, celle — ci ^met les donn^es lues par le micro-ordinateur 
15. En consequence, la carte a puce 1, en recevant la com- 
mande "dmettre ID", lit les donn^es . ID dans la m^moire 27 
et rayonne un signal correspondant aux donn^es ID contenues 
dans la mdmoire a l'£tape 805. Quand la commande de porte 
25 ou de barriere re9oit le signal correspondant aux donn^es 
ID, il v^rifie si ces donndes sont correctes afin de per- 
mettre d'actionner 1* ascenseur a l"£tape 8 07. Si ces don- 
n£es sont confirmees , le dispositif de commande ddmarre 
la commande de marche de I'ascenseur a 1'^tape 809. Apres 
3 0 cela, la commande de marche de I'ascenseur controle le fonc- 
tionnement de celui-ci de la mani&re habituelle. Ainsi, 
la cage de I'ascenseur s'^leve au niveau auquel se tient 
le porteur de la carte et s'ouvre. Apres que le porteur 
de la carte est entr£ dans I'ascenseur, celui-ci monte au 
35 gieme £tage . p e u avant d'atteindre le g 1 ^" 162 ^tage, le mi- 
croprocesseur envoie le code du message de controle (E(n=9)). 
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Le code [E(n=9]} signifie "cet ascenseur s'arrete au n 1 ^ 01 * 2 
£tage, avec n=9 . Ce message code [E(n=9)] esc envoys a la 
carte a puce 1. La carte a puce 1 re9oit ce message cod£ 
E(n=9) . Le microprocesseur 15 lit les donn^es correspondant 
5 au message code \JE(n=9)) dans la mdmoire 27. La m^moire 
27 enregistre ces donn^es aux fins de synth^tisation vocale 
pour actionner le haut-parleur 11 , de sorte que ce dernier 
annonce "Cet ascenseur s'arrete au 9i® me dtage" . 

La figure 9 du dessin annexd est un schema par 
10 blocs d'un autre mode de realisation de la carte de 1 ' in- 
vention dans lequel un transducteur ^lectro-acoustique 5 7 
fait fonction de haut-parleur et de microphone. Ce 

transducteur a la meme structure que le microphone 9 ou 
le haut-parleur 11 que montre la figure 2. 
15 Le transducteur 57 est connect^ a un driver 

s^lectif 59. Le driver s^lectif 59 est connect^ a un con- 
vertisseur analogique/num^rique A/d 61 et a un convertis- 
seur num^rique/analogique D/A 63. Les convertisseurs A/D 
61 et D/A 63 sont connect^s au microprocesseur 15. 
20 Pour le fonctionnement en haut-parleur, le dri- 

ver s^lectif 5 9 commande le transducteur 57 de fa9on a l'ac- 
tiver conf orm£raent aux signaux en provenance du micropro- 
cesseur 15 via le convertisseur D/A 63. Pour le fonction- 
nement en microphone, le driver s^lectif 59 place le trans- 
25 ducteur 57 en £tat passif pour obtenir un signal correspon- 
dant aux sons et pour transmettre * ce signal au microproces- 
seur 15 via le convertisseur A/D 61. 

Le driver s£lectif 59 joue le role d * une inter- 
face Entree/sortie entre le microprocesseur 15 et le trans- 
30 ducteur 57. Le microphone et le haut-parleur jouent le role 
de transducteurs pour les signaux et les sons dans des sens 
inverses. Dans le mode actif, le driver s^lectif 5 9 envoie 
les signaux au transducteur £lectro-acoustique 57. Dans 
le mode passif , le driver s^lectif 59 re90it des signaux 
35 du transducteur ^lectro-acoustique 57. 
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Dans ce mode de realisation, la parole est trans- 
formed en signaux num^riques par le convertisseur A/D 61. 
Ces signaux num^riques sont envoye^s au microprocesseur 15. 
Dans le cas ou la me*moire 27 contient le programme, de la 
5 me*thode de reconnaissance de conf iguration, le microproces- 
seur 15 peut reconnaitre la parole et peut produire une 
commande correspondant a celle-ci. G^n^ralement , la quanti- 
ty d 1 information de la commande est inf^rieure a celle des 
signaux num£rigues correspondant a la parole. 
10 En se re'fe'rant maintenant aux figures 10 et 

11 , on voit les sch^mas par blocs d'autres modes de reali- 
sation. Dans ces formes d 'execution, les parties radio ont 
6t6 supprim^esr C est-a-dire , que les cartes a puce repre- 
sentees sur les figures 10 et 11 entrent. en liaison avec 
15 le dispositif extdrieur par un port E/S tel qu 1 un con- 
nected eiectronique. 

Dans ces modes de realisation, les signaux cor- 
respondant aux informations vocales d'entree doivent etre 
memorises dans la carte a puce 1 pendant un certain temps . 
20 Les details de la structure de cette carte sont, 

evidemment assez variables* C'est ainsi, par exemple, que 
son epaisseur est choisie de facon arbitraire. Dans ces 
formes de realisation , les signaux vocaux d'entree pour 
le microphone passent par la carte a puce 1. Ces signaux 
25 peuvent etre conserves dans la memoire 27 de la carte 1. 
Quand la parole est recue par la carte a puce 1, les si- 
gnaux correspondants peuvent etre conserves dans la memoi- 
re 27 pendant un temps convenable avant d'etre lus dans 
la memoire 27 et transmis a un dispositif ext^rieur. Lors- 
30 que la carte est utilisee comme un dispositif ind^pendant, 
la borne E/S 13 et 1 1 antenne 29 ne sont pas n^cessaire, 
et le clavier peut etre utilise quand la parole ne convient 
pas . 

Bien entendu, 1' invention n'est pas limitee 
35 aux modes de realisation qui viennent d'etre decrits et 
representes. On pourra y apporter de nombreuses modifica- 
tions de detail sans sortir pour cela du cadre de 1' inven- 
tion . 
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REVENDICATIQNS 
l c - Carte a puce portable comportant des" cir- 
cuits int£gr£s qui comprend des raoyens d' entree de parole, 
des moyens pour traiter les signaux d 1 entree de parole et 
5 des moyens pour produire des signaux de sortie correspon- 
dant auxdits signaux trait^s . 

2°- Carte selon la revendicat ion 1, caract^r i s£e 
en ce que lesdits moyens de traitement comprennent un con- 
vertisseur analogique/num^rique pour convertir la parole 
10 en signaux nuiue'riques . 

3°- Carte selon la revendication 1 ou 2, carac- 
t4r±s4e en ce qu'elle comprend aussi une m^moire pour con- 
server lesdits signaux traitds. 

4°- Carte selon l'une quelconque des revendi- 
15 cations pre*c£dentes caract^ris^e en ce qu'elle comprend 
un microprocesseur et des moyens de memorisation corres- 
pondants pour conserver des programmes et des donn^es. 

5°- Carte selon l'une quelconque des revendi- 
cations pre*c£dentes caract^risde en ce qu'elle comprend, 
20 en outre, un contour visible forme* sur celle-ci afin d'in- 
diquer la region par laquelle il convient de la tenir pour 
eViter que les caractdristiques de f onctionnement desdits 
moyens d'entre*e de parole ne soient affectds. 

6°- Carte selon l'une quelconque des revendi- 
25 cations 1 a 4, caractdris£e en ce qu'elle comprend, en outre,, 
un trac^ s'^tendant au-dessus desdits moyens d 1 entree de 
-parole afin d'indiquer la region qu'il convient de ne pas 
tenir de facon a eviter d'affecter les caractdristiques 
de f onctionnement desdits moyens d' entree de parole . 
30 7°- Carte selon 1 1 une quelconque des revendi- 

. cations pr£c£dentes caract£ris£e en ce qu'elle comprend, 
en outre, des moyens pour produire des sons en r^ponse aux- 
dits signaux trait^s. 

8°- Carte selon la revendication 7, caract^ri- 
35 s6e en ce que lesdits moyens sonores sont plans. 
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9°- Carte selon 1'une guelconque des revendica- 
tations pr£c£dentes, caract^ris^e en ce que lesdits moyens 
d 1 entree de parole sont plans. 

10°- Carte selon 1'une quelconque des revendica- 
5 tions pr£c£dentes, caract^ris^e en ce que lesdits moyens 
de sortie comprennent des moyens pour transmettre ou dmet- 
tre lesdits signaux de ladite carte. 

11°- Carte selon la revendication 10, caracul 
risde en ce que lesdits moyens de sortie comprennent un 
10 connecteur ^lectrique. 

12°- Carte selon la revendication 10/ caract^- 
ris£e en ce qu'elle comprend aussi des moyens d'entrde in- 
cluant un connecteur ^lectrique. 

Carte selon la revendication 10, caract^- 
15 ris^e en ce que lesdits moyens de sortie comprennent un 
&netteur radio. 

14°- Carte selon I'une quelconque des revendica- 
tions la 9, caract^ris^e en ce que lesdits moyens d' entree 
comprennent un r^cepteur radio. 
20 15°- Systeme de commande qui comprend une carte 

telle que specif i<£e dans 1 1 une quelconque des revendicarions 
pr£c£dentes en combinaison avec un dispositif de commande 
extdrieur pour recevoir lesdits signaux de sortie trait^s 
et produire un signal de commande s'y. rapportant; et des 
25 moyens pour actionner un dispositif command^ en r^ponse 
audit signal de commande. 

16°- Systeme selon la revendication 15 , carac- 
tdrisd en ce qu'il comprend aussi des moyens pour <*mettre 
un signal codd provenant desdits moyens de commande; et 
30 des moyens pour capter ou recevoir ledit signal cod4 sur 
ladite carte. 

17°- Systeme selon la revendication - 15 ou 16 , 
caract£ris<£ en ce que lesdits moyens de commande compren- 
nent, en outre , des moyens pour analyser les signaux de 
35 sortie trait^s. 
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18°- Systeme selon la revendication 15, carac- 
t6risd en ce que lesdits raoyens de traitement sont adapt^s 
a analyser ledit signal afin de produire une commande pour 
lesdits moyens de commande. 
5 19°- Systeme selon la revendication 15, carac- 

t£ris£ en ce gu'il comprend des moyens disposes sur ladite 
carte pour mdmoriser ledit signal de commande ou ledit si- 
gnal traits. 

20°- Cysteine selon la revendication 15 , carac- 
10 t6ris6 en ce que ladite m^moire est arrang^e pour enregis- 
trer l u heure a laquelle ladite carte est utilis^e. 
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